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ABSTRAK 

 

Latar Belakang : Perkembangan teknologi terjadi setiap detiknya, baik dalam 

aspek seni, pendidikan, bahkan hingga ke aspek kesehatan. Pemanfaatan teknologi 

dibidang Kesehatan salah satunya adalah dengan adanya sistem pendaftaran online 

pada rumah sakit. Rumah sakit ciremai adalah salah satu rumah sakit di wilayah 

Cirebon atau bahkan satu-satunya rumah sakit yang telah menerapkan pendaftaran 

full online bagi seluruh pasien lama. Dalam penyampaian informasi terkait 

pendaftaran online disampaikan secara langsung pada saat pasien pertama kali 

mendaftar dan juga menggunakan video yang outdated. Karena banyak perubahan 

di sistem pendaftaran online yang sekarang, oleh karena itu video terkait 

pendaftaran online perlu diperbaharui. Dari penjelasan tersebut peneliti tertarik 

untuk membuat desain media audio visual terkait pendaftaran online dalam bentuk 

animasi 2D di Rumah Sakit Ciremai. Penelitian ini bertujuan untuk 

mengembangkan media pembelajaran dan informasi terkini terkait alur dan tata 

cara pendaftaran online yang dikemas sebagai sebuah produk video animasi 2D 

untuk rumah sakit ciremai. 

Metode Penelitian : Research and Development dengan metode desain Alessi & 

Trollip 

Hasil : Terdapat 3 tahap produksi yakni, Pre-Production yang merupakan analisis 

keutuhan, Production yang terdiri dari pembuatan karakter, animatography, colour-

grading, storyboard, dan dubbing, dan Post-Production yang terdiri dari editing, 

rendering dan publishing. Dan juga dilakukannya penilaian uji performance 

Kesimpulan : Alur dan Tata cara pendaftaran online di rumah sakit ciremai yang 

berupa video animasi 2D dengan penilaian TERCAPAI yang berarti telah layak. 

 

Kata kunci : Media Audio Visual, 2D, Pendaftaran Online, R&D, Alessi & 

Trollip 
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ABSTRACT 

 

Background : Technological developments occur every second, both in the aspects 

of art, education, even to the health aspect. One of the uses of technology in the 

health sector is the online registration system at the hospital. Ciremai Hospital is 

one of the hospitals in the Cirebon area or even the only hospital that has 

implemented full online registration for all existing patients. In the delivery of 

information related to online registration, it is delivered directly when the patient 

first registers and also uses outdated videos. Due to many changes in the current 

online registration system, therefore the videos related to online registration need 

to be updated. From this explanation, researchers are interested in making audio-

visual media designs related to online registration in the form of 2D animation at 

Ciremai Hospital. This study aims to develop learning media and the latest 

information related to the flow and procedures for online registration which is 

packaged as a 2D animated video product for Ciremai Hospital. 

Research Method : Research and Development with Alessi & Trollip design 

method 

Result : There are 3 stages of production, namely, Pre-Production which is a 

wholeness analysis, Production which consists of making characters, 

animatography, color-grading, storyboarding, and dubbing, and Post-Production 

which consists of editing, rendering and publishing. And also conduct a 

performance test assessment 

Conclusion : The flow and procedure for online registration at the Ciremai Hospital 

in the form of a 2D animated video with an assessment of TERCAPI which means 

it is feasible. 

 

Keywords: Audio Visual Media, 2D, Online Registration, R&D, Alessi & 

Trollip 
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