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INTISARI 
 

Anemia merupakan salah satu masalah kesehatan yang masih banyak terjadi pada remaja putri dan dapat 

berdampak pada pertumbuhan, konsentrasi, serta prestasi belajar. Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan 

prototype komik digital sebagai media edukasi pencegahan anemia bagi remaja putri di SMPN 1 Susukan Lebak, 

Kabupaten Cirebon. Metode yang digunakan adalah Research and Development (R&D) dengan model 

pengembangan ADDIE yang dibatasi sampai tahap Development (Pengembangan). Instrumen penelitian terdiri 

atas lembar validasi yang diberikan kepada 2 ahli materi, 2 ahli bahasa, dan 2 ahli media, serta kuesioner uji coba 

pengguna yang meliputi aspek tampilan, pengoperasian, dan kemanfaatan media. Uji coba terbatas dilakukan 

kepada 12 remaja putri sebagai responden penelitian. Hasil penelitian mengungkapkan bahwa prototype komik 

digital tentang pencegahan anemia berhasil dikembangkan dengan penyajian materi yang sesuai dan ilustrasi yang 

menarik. Berdasarkan hasil validasi dari keenam ahli, menunjukan bahwa penilaian media meningkat dari “Cukup 

Layak” hingga “Sangat Layak”. Dengan demikian, prototype komik digital tentang pencegahan anemia 

dinyatakan layak unutuk diuji cobakan kepada responden. Hasil uji coba kepada responden juga menunjukkan 

rata-rata skor sebesar 79% dengan kategori “Layak”. Prototype komik digital tentang pencegahan anemia 

dinyatakan layak digunakan sebagai media informasi dan edukasi kesehatan bagi remaja putri. 
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