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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

5.1 Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan tentang Pengetahuan 

Kesehatan Gigi dan Mulut Siswa Kelas V di SDN III Samarang Kabupaten Garut 

Sebelum dan Sesudah Diberikan Game Interaktif Canva, dapat disimpulkan bahwa: 

5.1.1 Game Interaktif Canva berhasil dikembangkan sebagai media pembelajaran 

edukatif yang menarik, menyenangkan, dan mudah digunakan dalam 

menyampaikan materi kesehatan gigi dan mulut kepada siswa kelas V SD Negeri 

III Samarang Kabupaten Garut.  

5.1.2 Hasil uji kelayakan media oleh ahli mendapatkan nilai sebesar 93%, dan oleh 

pengguna sebesar 94%, yang termasuk dalam kategori “sangat layak” digunakan. 

5.1.3 Tingkat pengetahuan sebelum diberikan game interaktif canva pengetahuan 

siswa yang terbanyak adalah 17 orang (57%) dengan kriteria kurang.  

5.1.4 Tingkat pengetahuan sesudah diberikan game interaktif canva pengetahuan 

siswa yang terbanyak adalah 26 orang (87%) dengan kriteria baik.  

5.1.5 Rata-rata pengetahuan kesehatan gigi dan mulut sebelum 56% kriteria cukup 

dan sesudah 87% kriteria baik mengalami peningkatan 33% setelah diberikan game 

interaktif canva pengetahuan.  

 
5.2 Saran 

Berdasarkan hasil Kesimpulan diatas, maka peneliti memberikan saran 

sebagai berikut: 

5.2.1 Siswa 

 Siswa sebaiknya lebih memperhatikan dan meningkatkan pengetahuan 

tentang kesehatan gigi dan mulutnya. 

5.2.2 Peneliti Selanjutnya 

Penelitian ini dapat dijadikan sebagai acuan untuk penelitian lebih lanjut 

mengenai Pengembangan Game Interaktif Canva Dalam Meningkatkan 

Pengetahuan Kesehatan Gigi dan Mulut diharapkan agar lebih menyempurnakan 
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desain medianya dan lebih bervariasi.   

5.2.3 Institusi 

5.2.3.1 Penelitian ini dapat dijadikan sebagai bahan bacaan tambahan bagi 

mahasiswa/i Jurusan Kesehatan Gigi Poltekkes Kemenkes Tasikmalaya guna 

memperluas wawasan mereka terkait media edukatif dalam promosi kesehatan gigi. 

5.2.3.2 Menambah referensi untuk kepustakaan jurusan kesehatan gigi tentang 

Pengembangan Game Interaktif Canva Dalam Meningkatkan Pengetahuan 

Kesehatan Gigi dan Mulut pada Siswa Kelas V di SDN III Samarang Kabupaten 

Garut.  
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