DAFTAR ISI

Halaman
LEMBAR PENGESAHAN ...ttt I
LEMBAR PENGUUL......ocoiiiiiiitceee et i
ABSTRAK ettt iii
MOTO DAN PERSEMBAHAN ... v
KATA PENGANTAR ettt vi
D o A G 1 OSSPSR viii
DAFTAR TABEL oot X
DAFTAR GAMBAR ...ttt Xi
DAFTAR LAMPIRAN ... .t eaee e Xii
BAB 1 PENDAHULUAN
1.1 Latar BelaKang .....cccccceoveiiiiccecce et 1
1.2 RUMUSAN MASAIAN ........ooviiiiiiicice e 3
1.3 Tujuan Penelitian ..o 3
1.4 Manfaat PENelitian ..........cccooiiiiiiiiee s 4
1.5 Keaslian Penelitian .........coooieieiiiene e 5
BAB Il TINJAUAN PUSTAKA
2.1 PENGELANUAN .....viiiiieiee e e 6
2.2 Kesehatan Gigi dan MUlUL ..o 7
2.3 Pemelihara Kesehatan Gigi dan Mulut .............cccooiiieiieic e, 7
2.4 MENYIKAL GIOH .vvevveneeieieesie ettt 10
2.5 PenYUIUNAN ..o 11
PG 1Y/ Lo T USROS 13
2.7 Permainan PUZZIE ..........ccooiiiiiiieieieese e 13
2.8 ANAK SEKOIaN DASAT ......cuiiiiiiieiiiie et 16
2.9 KerangKa TEOM ..c.vevveieiiiiiiiiisieeieee ettt 20
BAB Il METODE PENELITIAN
3.1 Kerangka KONSEP ...cvvciuiiiiieiie ettt st na e 21
3.2 Pertanyaan Penelitian ... 21



3.3 .JeNIS PENEIITIAN . ...c.eiiieciiee e s
3.4 Populasi dan SAMPEL ..o
3.5 Teknik Pengumpulan Data............cccovveiiiiieiieiece e
3.6 Alat dan Bahan Penelitian...........ccoueieininiienisisesee s
3.7 Alat UKUF PeNElItIAN.......ccveiieiiei e
3.8 .JalaN PENEIITIAN ...c.eiiiieiiieie e
3.9 Varabel Penelitian ...
3.10 Definisi Operasional ..........ccccocviieiieri e
3.11 Penyajian Data ......c.cccooveiiiiiiiiiiiieeee e
BAB IV HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN

4.1 HaSIil PENEIITIAN ..ocvvivieieie e
4.2 PEMDANGSAN ..ot s
BAB V SIMPULAN DAN SARAN

5.1 KESIMPUIAN ..ot
D2 SAFAIN ..o r e
DAFTAR PUSTAKA

LAMPIRAN



DAFTAR TABEL

Halaman
Tabel 3.1 Definisi Operasional ... 24
Tabel 4.1 Distribusi Frekuensi Responden Berdasarkan Jenis Kelamin ............ 26

Tabel 4.2 Distribusi Frekuensi Pengetahuan Responden Sebelum diberikan
Penyuluhan dengan Media Permainan Puzzle ............cccccoevviverieennnne. 27

Tabel 4.3 Distribusi Frekuensi Pengetahuan Responden Sesudah diberikan
Penyuluhan dengan Media Permainan Puzzle ..........ccccccovevevvennnnnnnn. 27

Tabel 4.4 Hasil Uji Normalitas Pengaruh Penyuluhan dengan Media Permainan

Tabel 4.5 Hasul Uji StatistikWilcocxon Pengaruh Penyuluhan menggunakan Media

PEIrMAINGN PUZZIE ..o ee e eeeeeeeees 28



DAFTAR GAMBAR

Halaman
Gambar 2.1 Cara MenyiKat GIgi........cceoeieiiiiiiiirieeee e 11
Gambar 2.2 Contoh PUZZIE .........ccooiiieeee e 14
Gambar 2.3 PUZZIE HEWAN ........coiiiieiiieee s 14
Gambar 2.4 PUZZIE BENTUK.........cccouiiiieieieiie s 15
Gambar 2.5 PUZZIE BUAN ........ocviiieiceceee e 15
Gambar 2.6 Anak SeK0lah DaSar..........cccceveiiriieniiiie e 16
Gambar 2.7 Sekolah Dasar Negeri SUKaSari............cccccvveiveiieieesecic e 18

Xi



